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Matera, nasce una app game
dedicata alla Balena Giuliana

1115 gennaio la conferenza al Museo nazionale

1 iapre nel segno dell’avven-
tura il nuovo anno del Mu-

% seonazionaledi Matera: ar-
riva I'app game «AWhale's Jour-
ney» dedicata alla Balena Giulia-
na.

1115 gennaioalle ore 11 presso la
Sala Eventi del Museo Archeolo-
gico nazionale «Domenico Ridola»
la direttrice del Museo nazionale
di Matera Annamaria Mauro e il
game designer Fabio Viola, pre-
sentano l'app game «A Whale's
Journey».

Giuliana, la Balenottera che vis-
se nelPleistocene inferiore 1,5 mi-
lionidiannifaélaprotagonistadel
nuovo video game nato dalla col-

laborazione tra il Museo nazionale
di Matera e TuoMuseo.

L'app game e una combinazione
avvincente di gioco educativo e di-
vertimento che accompagnera gli
utenti in un affascinante viaggio
attraverso il tempo.

«L'iniziativasiponein continui-
ta-dichiarala direttrice architetto
Annamaria Mauro - con l'allesti-
mento”Giuliana degli Abissi” fa-
cendo dialogare insieme i linguag-
gi del contemporaneo e i resti pa-
leontologici, “A Whale's journey”
permette di vivere 'avventura di
Giuliana, una delle creature piu
affascinanti ad aver popolatole ac-
que del Mediterraneo, offrendo

agli utenti l'opportunita unica di
esplorare il misterioso mondo ma-
rino nell’era del Pleistocene attra-
verso gliocchidellabalenottera az-
zurra. Dalla nascita, con i primi
approcci al contesto marino,
all’eta adulta e alla maternita, che
lavedra coinvoltanell’accudimen-
to del suo piccolo, fino al raggiun-
gimento della piena maturita. Un
viaggio che portera a scoprire il
fantastico contesto marino dalla
nascita di Giuliana fino alla sua
scomparsan.




